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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
ОП.12 КОМПЬЮТЕРНЫЙ ДИЗАЙН
1.1. Область применения программы

Рабочая программа учебной дисциплины является вариативной частью программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности СПО  09.02.03 Программирование в компьютерных системах базовой подготовки.  

1.2. Место дисциплины в структуре ППССЗ: дисциплина входит в общепрофессиональный  цикл 

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения дисциплины обучающийся должен 
уметь:

· пользоваться инструментами и спецэффектами графических редакторов;

· создавать и редактировать объекты в графических редакторах;

· подготовить результат работы к тиражированию;

знать:

· особенности графики, ее возможности и сферы применения;

· свойства и качества графических изображений;

· стадии разработки графических проектов;

· приемы работы в программах растровой графики;

· приемы работы в программах векторной графики.

 1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение учебной дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося - 147 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося - 98 часов;

обязательных аудиторных практических занятий – 40 часа

самостоятельной работы обучающегося - 49 часов

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
   2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Количество часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	147

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)
	98

	в том числе: 
	

	                      практические занятия
	40

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	49

	Промежуточная аттестация в форме  дифференцированного зачета


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОП.12 Компьютерный дизайн
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала,  практические занятия, самостоятельная работа обучающихся
	Объем 

часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	РАЗДЕЛ  1.   Введение в компьютерную графику
	15
	

	Тема 1.1

Основные сведения о компьютерной графике
	Содержание учебного материала
	2
	1

	
	Виды графики: Научная, Деловая, Конструкторская, Иллюстративная, Художественная и рекламная. Сферы применения графики
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	1
	

	
	Работа с конспектом лекций, разработка проекта по индивидуальному заданию, составление отчета выполнения индивидуальной или совместной работы.

	
	

	Тема 1.2.

Принципы компьютерной графики
	Содержание учебного материала
	4
	2

	
	Принципы представления растровой и векторной информации, примеры. Программные средства компьютерной графики: растровые редакторы (Adobe Photoshop), векторные редакторы (Adobe Illustrator, CorelDraw и др.) 3D-редакторы, анимация, программы верстки, программы для ввода/вывода графической информации, программы для создания электронных изданий (сетевых и локальных), программы-конструкторы шрифтов, конверторы для различных графических форматов
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	2
	

	
	Работа с конспектом лекций, разработка проекта по индивидуальному заданию, составление отчета выполнения индивидуальной или совместной работы.

	
	

	Тема 1.3.

Понятие цвета
	Содержание учебного материала
	4
	2

	
	Определение цвета. Особенности восприятия цвета. Цветовые модели: RGB, CMY(K), CIE Lab, HSB, другие. Характеристики цвета: глубина, динамический диапазон, гамма цветов устройств, цветовой охват. Управление цветом, его составляющие. Профили
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	2
	

	
	Работа с конспектом лекций, разработка проекта по индивидуальному заданию, составление отчета выполнения индивидуальной или совместной работы.

	
	

	Тема 1.4.

Растровая и векторная графика. Особенности и параметры изображений
	Содержание учебного материала
	2
	2

	
	Растровая графика; векторная графика; 3D-графика. Соотношение между векторной и растровой графикой 
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	1
	

	
	Работа с конспектом лекций, разработка проекта по индивидуальному заданию, составление отчета выполнения индивидуальной или совместной работы.

	
	

	Тема 1.5.

Графические форматы Сжатие изображений
	Содержание учебного материала 
	4
	1

	
	Понятие формата. Принципы сжатия изображений. Внутренние форматы графических пакетов (растровой и векторной графики). Универсальные растровые графические форматы. Форматы графических файлов, используемые для WEB (GIF, PNG).  Форматы графических файлов, используемые для  полноцветных изображений (в полиграфии) (TIFF, Scitex CT, PCX, Photo CD). Универсальные графические форматы, их особенности и характеристики (BMP, JPEG, IFF и т.д.). Язык PostScript, форматы PS, PDF, EPS. Универсальные векторные графические форматы (CGM, WMF, PGML). Основные алгоритмы сжатия мультимедийной информации и форматы графических файлов, получающихся в результате этого.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	2
	

	
	Работа с конспектом лекций, разработка проекта по индивидуальному заданию, составление отчета выполнения индивидуальной или совместной работы.

	
	

	РАЗДЕЛ 2.  Растровый редактор
	75
	

	Тема 2.1.

Меню и палитры Adobe Photoshop Инструменты Adobe Photoshop
	Практические занятия
	4
	

	
	Знакомство с программой.  Создание, сохранение, открытие изображения
	
	

	
	Инструменты выделения изображения. Изменение выделенной области
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся.
	2
	

	
	Работа с конспектом лекций, разработка проекта по индивидуальному заданию, составление отчета выполнения индивидуальной или совместной работы.

	
	

	Тема 2.2

Работа с текстом. Техника свободного рисования
	Содержание учебного материала 
	4
	1

	
	Ввод текста. Работа с текстом. Использование шрифтов. 
	
	

	
	Инструменты рисования: кисть, карандаш, ластик, фигуры. Создание кистей.
	
	

	
	Практические занятия
	2
	

	
	Создание карандашного наброска, рисунка углем, карандашом, пером и т.д. Обработка фотографического изображения для имитации графики. Вставка текста. Текстовые эффекты
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся.
	3
	

	
	Работа с конспектом лекций, разработка проекта по индивидуальному заданию, составление отчета выполнения индивидуальной или совместной работы.

	
	

	Тема 2.3.

Заливка и коррекция изображений
	Практические занятия
	2
	

	
	Выбор основного и фонового цветов. Размеры и параметры инструментов рисования. Раскрашивание черно-белых иллюстраций. Обесцвечивание фотографий. 
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся.
	1
	

	
	Работа с конспектом лекций, разработка проекта по индивидуальному заданию, составление отчета выполнения индивидуальной или совместной работы.

	
	

	Тема 2.4.

Многослойные изображения. Работа со слоями
	Содержание учебного материала 
	2
	

	
	Понятие слоя. Автоматическое создание слоя при копировании. Ручное создание слоя. Операции над слоями.
	
	

	
	Практические занятия
	6
	

	
	Послойная организация изображения. Создание новых слоев. Работа со слоями
	
	

	
	Преобразование изображения на слое. Изменение прозрачности слоя.
	
	

	
	Связывание слоев, удаление слоев, редактирование фонового слоя. Объединение слоев.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся.
	4
	

	
	Работа с конспектом лекций, разработка проекта по индивидуальному заданию, составление отчета выполнения индивидуальной или совместной работы.

	
	

	Тема 2.5.

Техника ретуширования, чистка и восстановление деталей изображений
	Содержание учебного материала 
	4
	

	
	Восстановление нечеткой оцифрованной фотографии. Настройка яркости. Изменение размера. Инструменты ретуширования изображения. Способы и инструменты устранения дефектов изображений. Подготовка изображения к печати.
	
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	Обработка дефектов изображений. Обработка дефектов освещения черно-белых изображений. 
	
	

	
	Ретуширование. Обработка муара, дефектов сканирования. Ретушь полноцветных изображений.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся.
	4
	

	
	Работа с конспектом лекций, разработка проекта по индивидуальному заданию, составление отчета выполнения индивидуальной или совместной работы.

	
	

	Тема 2.6.

Каналы и маски, стили и эффекты
	Содержание учебного материала 
	2
	

	
	Режимы для работы с выделенными областями: стандартный и режим быстрой маски. Уточнение предварительно созданного выделения в режиме быстрой маски. Понятие канала. Сохранение выделения в канале.
	
	

	
	Практические занятия
	2
	

	
	Корректировка выделения в режиме быстрой маски. Сохранение выделенной области в качестве маски. Корректировка выделения в канале маскирования. Сохранение выделения. 
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся.
	2
	

	
	Работа с конспектом лекций, разработка проекта по индивидуальному заданию, составление отчета выполнения индивидуальной или совместной работы.

	
	

	Тема 2.7.

Использование фильтров
	Содержание учебного материала 
	2
	2

	
	Классификация фильтров. Стилизация фотографий  с помощью последовательного применения  фильтров
	
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	Создание художественного изображения графики на основе фотографии
	
	

	
	Работа с фильтрами, имитирующими живопись, использование масок и фильтров, слоев
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся.
	3
	

	
	Работа с конспектом лекций, разработка проекта по индивидуальному заданию, составление отчета выполнения индивидуальной или совместной работы.

	
	

	Тема 2.8.

Трюки и эффекты в Adobe Photoshop
	Содержание учебного материала 
	2
	2

	
	Особенности создания компьютерного коллажа. Использование слоев для создания коллажа.
	
	

	
	Практические занятия
	2
	

	
	Создание художественного изображения живописи на основе фотографии.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся.
	2
	

	
	Работа с конспектом лекций, разработка проекта по индивидуальному заданию, составление отчета выполнения индивидуальной или совместной работы.

	
	

	РАЗДЕЛ 3.  Основы анимации во Flash
	57
	

	Тема 3.1.

Среда Flash. 


	Содержание учебного материала 
	4
	2

	
	Панели интерфейса. Главное и сервисные меню. Инструменты рисования. Инструменты выбора и редактирования. Управление цветом. Понятие кадра, ключевого кадра. Знакомство с устройством временной линейки, покадровая анимация движения
	
	

	
	Практические занятия
	6
	

	
	Примитивный тип Shape. Символы и экземпляры. Графические фильтры.
	
	

	
	Создание покадровой анимации
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся.
	5
	

	
	Работа с конспектом лекций, разработка проекта по индивидуальному заданию, составление отчета выполнения индивидуальной или совместной работы.

	
	

	Тема 3.2

Простая анимация во Flash.
	Содержание учебного материала 
	2
	

	
	Реализация серии движений и движенье по траектории. Создание слайд-шоу средствами Flash, анимация текста
	
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	Анимация Shape Tween.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся.
	3
	

	
	Работа с конспектом лекций, разработка проекта по индивидуальному заданию, составление отчета выполнения индивидуальной или совместной работы.

	
	

	Тема 3.3.

Сложная анимация во Flash
	Содержание учебного материала 
	2
	3

	
	Анимация Motion Tween. Анимация Guided Motion. Создание эффектов. Разбиение изображения на куски.
	
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	Создание анимированного ролика.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся.
	3
	

	
	Работа с конспектом лекций, разработка проекта по индивидуальному заданию, составление отчета выполнения индивидуальной или совместной работы.

	
	

	Тема 3.4.

Вложенная анимация во Flash
	Содержание учебного материала 
	2
	3

	
	Понятие Movie Clip. Вставка клипов в проект
	
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	Создание клипа. Проект «Звездное небо».
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся.
	3
	

	
	Работа с конспектом лекций, разработка проекта по индивидуальному заданию, составление отчета выполнения индивидуальной или совместной работы.

	
	

	Тема 3.5.

Текстовые блоки
	Практические занятия
	4
	3

	
	Анимация текстового блока
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся.
	2
	

	
	Работа с конспектом лекций, разработка проекта по индивидуальному заданию, составление отчета выполнения индивидуальной или совместной работы.
	
	

	Тема 3.6.

Изготовление рекламного баннера средствами Flash
	Содержание учебного материала 
	2
	

	
	Понятие баннера. Требования к баннерам. Анимация в баннере.
	
	

	
	Практические занятия
	4
	3

	
	Создание рекламного баннера
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся.
	3
	

	
	Работа с конспектом лекций, разработка проекта по индивидуальному заданию, составление отчета выполнения индивидуальной или совместной работы.

	
	

	Дифференцированный зачёт
	2
	

	Всего:
	147
	


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:
1. –  ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 

2. –  репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством)

3. –  продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Материально-техническое обеспечение

Реализация учебной дисциплины требует наличия учебного кабинета 
Оборудование учебного кабинета:
учебные столы, стулья, доска, компьютеры, ноутбук, проектор, электронная доска
Информационное обеспечение обучения. 
Основная литература:
1. Шнякин Алексей Владимирович
Компьютерная графика и web-дизайн : учеб. пособие / Т.И. Немцова, Т.В. Казанкова, А.В. Шнякин ; под ред. Л.Г. Гагариной. — М. : ИД «ФОРУМ» : ИНФРА-М, 2018. — 400 с. (ЭБ «Знаниум» http://znanium.com/)

2. Гагарина Лариса Геннадьевна
Практикум по информатике. Компьютерная графика и web-дизайн : учеб. пособие / Т.И. Немцова, Ю.В. Назарова ; под ред. Л.Г. Гагариной. — М. : ИД «ФОРУМ» : ИНФРА-М, 2017. — 288 с. (ЭБ «Знаниум» http://znanium.com/)
Интернет-ресурсы:

1. http://adobe.com
2. http://www.actionscript.org

3. http://www.robertpenner.com/

4. http://actionscript.com.ua/
5. http://www.flasher.ru/

6. http://www.web-planets.narod.ru/webdiz/yrisov/graphiks/flash/

7. http://www.senocular.com/flash/
4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ.
Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.
	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения

	Освоенные умения:
	

	· пользоваться инструментами и спецэффектами графических редакторов;
· создавать и редактировать объекты в графических редакторах;

· подготовить результат работы к тиражированию.

	· наблюдение и оценка при выполнении практических работ;
· внеаудиторная самостоятельная работа;

	Усвоенные знания:
	

	· особенности графики, ее возможности и сферы применения;

· свойства и качества графических изображений;

· стадии разработки графических проектов;

· приемы работы в программах растровой графики;

· приемы работы в программах векторной графики.

	· опрос;
· зачет;
· тесты;

· практические занятия;
· внеаудиторная самостоятельная работа
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