
Министерство образования, науки и молодежной политики Нижегородской области
Государственное бюджетное профессиональное образовательное учреждение
«Нижегородский автомеханический техникум»












РАБОЧАЯ ПРОГРАММА УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

ОП.02 КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА



Специальность 15.02.08 Технология машиностроения
 
  
























г.Нижний Новгород 
                                                                           2020г. 
Рабочая программа ОП.02 Компьютерная графика


	ОДОБРЕНА
Предметной (цикловой) комиссией
общепрофессиональных дисциплин 

Протокол № 1 от 31.08. 2020 г.

	Разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта (ФГОС) по специальностям среднего профессионального образования (СПО) 15.02.08 Технология машиностроения 

	
Председатель:_________С.А.Заливчей
	
Заместитель директора по учебной работе ______________В.А.Долгов

	
	






Разработчик: ________________ Горячева А.П., преподаватель Государственного бюджетного профессионального образовательного учреждения «Нижегородский автомеханический техникум».


Рецензент: _________________ / Сидорова О.Ю., преподаватель Государственного бюджетного профессионального образовательного учреждения «Нижегородский автомеханический техникум».








СОДЕРЖАНИЕ
	

1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
	стр.

4

	2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
	5

	3 УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
	8

	4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

	10





1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Компьютерная графика

1.1. Область применения примерной программы
Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальностям СПО: 15.02.08 Технология машиностроения

1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: дисциплина входит в профессиональный цикл.

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:
· создавать, редактировать и оформлять чертежи на персональном компьютере;
знать:
· основные приемы работы с чертежом на персональном компьютере.

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы учебной дисциплины:

максимальной учебной нагрузки обучающегося - 96 часов, в том числе:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося - 14 часа;
обязательных аудиторных практических занятий - 12 часа;
самостоятельной работы обучающегося – 82 часа.



























2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объём часов 

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	96

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	14

	в том числе:
	

	практические занятия
	12

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	82

	Промежуточная аттестация в форме  дифференцированного зачета





2



2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины  Компьютерная графика

	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, 
самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Основы автоматизированного проектирования в системе КОМПАС 3D
	
18
	

	Тема 1.1. Основные приемы работы в системе КОМПАС.
	Содержание учебного материала
	
	1, 2

	
	Назначение и возможности САПР  КОМПАС 3D.  Интерфейс системы. Управление документами и просмотром изображений. Привязки. Общие сведения о геометрических объектах. Использование основных инструментов
	2
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	Основы трехмерного моделирования в системе КОМПАС
	1
	

	
	Построение моделей операциями выдавливания
	2
	

	
	Построение моделей операциями вращения
	2
	

	
	Создание ортогонального чертежа на основе модели детали
	1
	

	
	Самостоятельная работа:
Простановка размеров и обозначений. Редактирование объектов. Построение и редактирование геометрических объектов. Подготовка рабочих чертежей по эскизам деталей через создание трехмерной модели. Построение изображений простейших геометрических фигур.  Настройки в системе КОМПАС.  Чертежи деталей, включающих в себя формы многогранных тел. Редактирование объектов чертежа. Основные правила нанесения размеров на чертеже в ЕСКД. Чертеж пружины. Нанесение размеров на чертеже. Задание Штуцер» (по вариантам). Построение соединение шпилькой (работа с каталогами). Сборочный чертеж. Создание спецификации сборочной единицы, связанной со сборочным чертежом и чертежами деталей.
	10
	

	Раздел 2. Основы трехмерного моделирования. Создание и редактирование модели детали.
	44
	

	Тема 2.1. Особенности объемного моделирования в системе КОМПАС.
	Содержание учебного материала
	
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	Основы трехмерного моделирования в системе КОМПАС
	1
	

	
	Построение моделей операциями выдавливания
	2
	

	
	Построение моделей операциями вращения
	2
	

	
	Создание ортогонального чертежа на основе модели детали
	1
	2, 3

	
	Самостоятельная работа: 
Особенности объемного моделирования в системе КОМПАС. Основное внимание в обучении сосредоточено на сочетании существующих способов  компьютерного моделирования пространственных объектов. Основные требования стандартов ЕСКД и СПДС по оформлению чертежей, на основании которых студенты выполняют домашние графические работы. Ввиду отсутствия типовых методик и учебной литературы по компьютерному моделированию для студентов подготовлены краткие методические указания  по практическим  работам. Выполнение основных операций по созданию трехмерных моделей. Построение моделей операциями выдавливания. Создание ортогонального чертежа на основе модели детали. Рассечение модели плоскостями. Построение моделей операциями вращения. Построение моделей кинематическими операциями. Построение модели операцией по сечениям. Другие операции объемного моделирования: «Зеркальное отражение», «Уклон», «Ребро жесткости», «Массив  по концентрической сетке», «Оболочка».
	38
	

	Раздел 3. Основы трехмерного моделирования. Создание и редактирование модели сборочной единицы
	
	

	




Тема 3.1. Принципы трехмерного моделирования
	Содержание учебного материала
	
	

	
	Самостоятельная работа: 
Особенности объемного моделирования в системе КОМПАС. Создание трехмерных сборочных единиц. Последовательность действий при редактировании деталей и сборочной единицы. Создание деталей, входящих в сборочную единицу, согласно индивидуальному заданию. Создание сборочного чертежа по сборочной единице. Создание дополнительных видов, разрезов и сечений. Создание спецификаций. Создание деталей, входящих в сборочную единицу
	34
	

	Дифференцированный зачет
	
	

	
	Всего 
	96
	



3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

3.1.  Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы предполагает наличие учебного кабинета информатики.
Оборудование учебного кабинета:
учебные столы, стулья, доска, компьютеры, ноутбук, проектор, электронная доска

3.2. Информационное обеспечение обучения
Перечень рекомендуемых учебных изданий, интернет-ресурсов. 

3.2.1 Основная литература:
1. Башкатов, А. М. Моделирование в OpenSCAD: на примерах : учебное пособие / А.М. Башкатов. — Москва : ИНФРА-М, 2020. — 333 с. — (Среднее профессиональное образование). - ISBN 978-5-16-016162-4. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1084915
2. Немцова, Т. И. Компьютерная графика и web-дизайн : учебное пособие / Т.И. Немцова, Т.В. Казанкова, А.В. Шнякин ; под ред. Л.Г. Гагариной. — Москва : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2020. — 400 с. + Доп. материалы [Электронный ресурс]. — (Среднее профессиональное образование). - ISBN 978-5-8199-0790-0. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1041338

3.2.2 Рекомендованная литература:
1. Аверин В.Н. Компьютерная инженерная графика: учеб. Пособие для СПО. «Академия», 2012. – 224 с. 
2. Методические указания по выполнению практического занятия: «Моделирование сборочной единицы», ГБОУ СПО НАМТ, 2013.
3. Атлас конструкций узлов и деталей машин под ред. О.А. Ряховского, М.: изд. МГТУ им. Н.Э. Баумана, 2008.
4. Азбука КОМПАС фирмы АСКОН
Интернет-ресурсы:
1. Официальный сайт компании АСКОН.  Форма доступа:  http://www.edu.ascon.ru/download.php.
















4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий, тестирования, выполнения обучающимися индивидуальных заданий.

	Результаты обучения
(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	1
	2

	Уметь: 
	

	· создавать, редактировать и оформлять чертежи на персональном компьютере;  

	наблюдение и оценка результатов  выполнения практических  заданий

	Знать:
	

	· основные приемы работы с чертежом на персональном компьютере.
создавать, редактировать и оформлять чертежи на персональном компьютере с использованием прикладных программ;

	оценка результатов выполнения практических заданий и контрольной работы










